
GMもPLも俺がこなす
ソードワールド2.0ぼっ
セッションリプレイ

左足首



【
注
意
事
項
】

　
こ
の
Ｐ
Ｄ
Ｆ
フ
ァ
イ
ル
は
「
ハ
ー
メ
ル
ン
」
で
掲
載
中
の
作
品
を
自
動
的
に
Ｐ
Ｄ
Ｆ
化
し
た
も
の
で

す
。

　
小
説
の
作
者
、「
ハ
ー
メ
ル
ン
」
の
運
営
者
に
無
断
で
Ｐ
Ｄ
Ｆ
フ
ァ
イ
ル
及
び
作
品
を
引
用
の
範
囲
を

超
え
る
形
で
転
載
・
改
変
・
再
配
布
・
販
売
す
る
こ
と
を
禁
じ
ま
す
。

　　【
あ
ら
す
じ
】

　
Ｔ
Ｒ
Ｐ
Ｇ
や
り
た
い
け
ど
友
達
が
い
な
い
筆
者
が
、
淡
々
と
ソ
ー
ド
ワ
ー
ル
ド
２
．
０
の
ぼ
っ
ち
リ

プ
レ
イ
を
あ
げ
る
だ
け
の
話
。
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キ
ャ
ラ
シ
作
成

　　
と
い
う
こ
と
で
早
速
キ
ャ
ラ
シ
を
作
ろ
う
。

　
ル
ル
ブ
１
の
通
常
作
成
の
手
順
チ
ャ
ー
ト
に
従
っ
て
作
る
と
す
る
か
。

　
使
う
ル
ル
ブ
は
改
訂
版
１
〜
３
と
Ｅ
Ｘ
。

　
サ
プ
リ
メ
ン
ト
と
か
は
持
っ
て
な
い
。

　
だ
っ
て
高
い
し
。
俺
バ
イ
ト
し
て
な
い
か
ら
買
え
な
い
し
。

　
よ
し
、
ま
ず
は
種
族
と
生
ま
れ
を
決
め
よ
う
か
!

　
種
族
は
「
人
間
」
で
、
生
ま
れ
は
「
冒
険
者
」
に
し
よ
う
!

　
冒
険
者
は
ギ
ャ
ン
ブ
ル
性
が
高
い
け
ど
、
Ｇ
Ｍ
は
何
度
で
も
で
も
振
り
直
し
Ｏ
Ｋ
を
許
可
し
て
あ
げ

る
（
自
分
に
）
優
し
い
人
だ
か
ら
、
き
っ
と
高
い
数
値
に
な
る
筈
だ
!

　
技
　
⑥
⑥
　
↓
　
１
２

　
体
　
⑥
⑥
　
↓
　
１
２

　
心
　
⑥
⑥
　
↓
　
１
２

　
Ａ
　
⑥
⑥
　
↓
　
１
２

　
Ｂ
　
⑥
⑥
　
↓
　
１
２

1



　
Ｃ
　
⑥
⑥
　
↓
　
１
２

　
Ｄ
　
⑥
⑥
　
↓
　
１
２

　
Ｅ
　
⑥
⑥
　
↓
　
１
２

　
Ｆ
　
⑥
⑥
　
↓
　
１
２

　
器
用
　
１
２
　
＋
　
１
２
　
＝
　
２
４
（
４
）

　
敏
捷
　
１
２
　
＋
　
１
２
　
＝
　
２
４
（
４
）

　
筋
力
　
１
２
　
＋
　
１
２
　
＝
　
２
４
（
４
）

　
生
命
　
１
２
　
＋
　
１
２
　
＝
　
２
４
（
４
）

　
知
力
　
１
２
　
＋
　
１
２
　
＝
　
２
４
（
４
）

　
精
神
　
１
２
　
＋
　
１
２
　
＝
　
２
４
（
４
）

　
厳
正
な
る
ダ
イ
ス
決
め
の
結
果
、
全
能
力
値
が
２
４
と
い
う
最
高
値
に
な
り
ま
し
た
。

　
全
て
に
お
い
て
ボ
ー
ナ
ス
４
。

　
最
高
や
ん
。

　
い
や
ぁ
、
６
ゾ
ロ
連
続
と
か
俺
運
良
す
ぎ
だ
な
。

　
…
…
は
い
、
ダ
イ
ス
決
め
と
か
特
に
し
て
ま
せ
ん
。

　
ソ
ロ
プ
レ
イ
だ
し
、
こ
ん
く
ら
い
し
て
も
許
さ
れ
る
か
な
と
思
っ
て
全
部
２
４
に
し
ち
ゃ
い
ま
し

た
。
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え
え
や
ん
、
こ
ん
く
ら
い
し
て
も
。

　
ど
う
せ
俺
一
人
な
ん
だ
し
。

　
次
は
技
能
の
習
得
だ
な
。

　
初
期
経
験
点
は
３
０
０
０
。
流
石
に
こ
こ
で
経
験
点
を
通
常
よ
り
増
や
し
た
り
と
か
み
た
い
な
せ

こ
い
こ
と
は
し
な
い
ぜ
。

　
う
ー
ん
、
そ
う
だ
な
。

　
フ
ァ
イ
タ
ー
１

　
コ
ン
ジ
ャ
ラ
ー
１

　
セ
ー
ジ
１

　
ス
カ
ウ
ト
１

　
こ
ん
な
感
じ
か
な
。

　
器
用
貧
乏
だ
け
ど
、
能
力
値
ボ
ー
ナ
ス
４
あ
る
ん
だ
し
。
こ
れ
で
も
大
丈
夫
だ
ろ
。

　
次
は
習
得
言
語
。

　
交
易
共
通
語
と
地
方
語
（
ザ
ル
ツ
）
の
会
話
と
読
文
か
な
。

　
次
は
冒
険
者
レ
ベ
ル
の
決
定
。

　
や
ば
い
、
冒
険
者
レ
ベ
ル
１
し
か
な
い
。

　
広
く
浅
く
し
す
ぎ
た
。
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次
は
Ｈ
Ｐ
と
Ｍ
Ｐ
…
…
。

　
Ｈ
Ｐ
　
２
４
　
＋
　
３
　
＝
　
２
７

　
Ｍ
Ｐ
　
２
４
　
＋
　
３
　
＝
　
２
７

　
Ｈ
Ｐ
３
０
い
か
な
い
の
か
…
…
。

　
次
は
戦
闘
特
技
の
習
得
。

　
習
得
す
る
戦
闘
特
技
は
【
魔
力
撃
】。

　
せ
っ
か
く
全
体
的
に
能
力
値
高
い
ん
だ
か
ら
、
魔
力
撃
取
っ
ち
ゃ
お
う
か
な
ぁ
と
い
う
感
じ
で
す
。

　
マ
イ
ナ
ス
補
正
く
ら
っ
て
も
ボ
ー
ナ
ス
が
３
に
な
る
だ
け
だ
し
。
ま
ぁ
、
こ
の
差
が
大
き
い
の
か
も

し
ら
ん
け
ど
。

　
次
は
買
い
物
だ
な
。

　
所
持
金
は
１
２
０
０
Ｇ
。
ほ
ん
と
は
１
５
０
０
Ｇ
に
し
よ
か
な
と
思
っ
た
ん
だ
け
ど
、
や
め
て
お
い

た
。

　
そ
う
さ
せ
た
の
は
、
俺
の
微
か
な
プ
ラ
イ
ド
だ
!

　
偉
い
、
俺
!
　
よ
く
我
慢
し
た
!

　
と
り
あ
え
ず
買
っ
た
も
の
は

　
・
グ
レ
ー
ト
ソ
ー
ド
　
１
０
２
０
Ｇ

　
・
ク
ロ
ー
ス
ア
ー
マ
ー
　
１
５
Ｇ
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・
魔
法
の
発
動
体
　
１
０
０
Ｇ

　
・
保
存
食
（
一
週
間
分
）　
５
０
Ｇ

　
残
り
所
持
金
　
１
５
Ｇ

　
こ
ん
な
感
じ
だ
な
。

　
グ
レ
ー
ト
ソ
ー
ド
は
必
筋
が
ギ
リ
ギ
リ
届
い
て
た
か
ら
買
っ
て
み
た
。

　
お
か
げ
で
防
具
が
カ
ス
み
た
い
な
も
の
に
な
っ
た
。

　
ソ
ロ
で
あ
り
な
が
ら
防
護
点
２
と
か
、
マ
ジ
ど
う
し
よ
。

　
い
や
、
違
う
な
。
先
手
必
勝
、
一
撃
必
殺
の
戦
法
で
行
け
ば
良
い
だ
け
の
こ
と
。

　
そ
の
た
め
の
グ
レ
ー
ト
ソ
ー
ド
。
そ
の
た
め
の
魔
力
撃
。

　
…
…
こ
れ
だ
け
で
敵
が
沈
ん
で
く
れ
た
ら
い
い
ん
だ
け
ど
な
。

　
ぶ
っ
ち
ゃ
け
、
Ｇ
Ｍ
と
し
て
は
ボ
ガ
ー
ド
と
か
レ
ッ
サ
ー
オ
ー
ガ
と
か
も
出
し
て
み
た
い
。

　
鉢
合
わ
せ
た
ら
死
ぬ
な
。

　
そ
し
て
冒
険
者
セ
ッ
ト
な
ど
い
ら
ぬ
。

　
さ
て
、
お
待
ち
か
ね
の
経
歴
表
。

　
経
歴
表
シ
ー
ト
は
Ｃ
も
使
う
の
で
、
一
回
目
の
出
目
が
１
〜
２
で
Ａ
表
、
３
〜
４
で
Ｂ
表
、
５
〜
６

で
Ｃ
表
な
。

　
て
な
訳
で
結
果
は
、
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②
↓
⑤
⑥
↓
ガ
キ
大
将
だ
っ
た

　
④
↓
②
③
↓
田
舎
で
育
っ
た

　
④
↓
②
⑥
↓
本
か
ら
大
き
な
影
響
を
受
け
た
。

　
特
に
大
惨
事
に
な
る
こ
と
も
な
か
っ
た
。

　
実
は
期
待
し
て
た
。

　
よ
し
、
て
な
訳
で
デ
ー
タ
は
こ
ん
な
感
じ
だ
な
。

　
■
■
■
■
■
■
■
■
■
■
■
■
■
■
■
■
■
■
■
■
■
■
■
■

　
名
前
：
ジ
ャ
ッ
ク

　
種
族
：
人
間

　
生
ま
れ
：
冒
険
者

　
年
齢
：
１
５
歳

　
器
用
：
２
４
（
４
）

　
敏
捷
：
２
４
（
４
）

　
筋
力
：
２
４
（
４
）

　
生
命
：
２
４
（
４
）

　
知
力
：
２
４
（
４
）

　
精
神
：
２
４
（
４
）
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生
命
抵
抗
力
：
５

　
精
神
抵
抗
力
：
５

　
Ｈ
Ｐ
：
２
７

　
Ｍ
Ｐ
：
２
７

　
種
族
特
性
：【
剣
の
加
護
／
運
命
変
転
】

　
装
備

　
武
器
：
グ
レ
ー
ト
ソ
ー
ド
（
２
Ｈ
　
必
筋
２
４
　
威
力
３
４
　
Ｃ
値
⑩
）

　
防
具
：
ク
ロ
ー
ス
ア
ー
マ
ー
（
必
筋
１
　
回
避
０
　
防
護
点
２
）

　
装
飾
品

　
右
手
：
魔
法
の
発
動
体

　
技
能

　
フ
ァ
イ
タ
ー
１

　
フ
ェ
ア
リ
ー
テ
イ
マ
ー
１

　
ス
カ
ウ
ト
１

　
セ
ー
ジ
１

　
戦
闘
特
技

【
魔
力
撃
】
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習
得
言
語

　
交
易
共
通
語
　
会
話
／
読
文

　
地
方
語
（
ザ
ル
ツ
）　
会
話
／
読
文

　
汎
用
蛮
族
語
　
会
話

　
所
持
金
：
１
５
Ｇ

　
経
験
点
：
０

　
■
■
■
■
■
■
■
■
■
■
■
■
■
■
■
■
■
■
■
■
■
■
■
■

　　
ザ
ル
ツ
地
方
の
ど
っ
か
の
田
舎
で
育
っ
た
少
年
。

　
昔
か
ら
本
を
読
ん
で
は
、
外
の
世
界
に
憧
れ
を
持
っ
て
い
た
。

　
成
人
し
た
の
で
、
念
願
の
冒
険
者
に
な
る
。

　
性
格
は
少
し
荒
っ
ぽ
い
。

　
キ
ャ
ラ
設
定
は
こ
ん
な
感
じ
。

　
と
い
う
こ
と
で
、
次
回
か
ら
導
入
。
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冒
険
の
始
ま
り

　　
よ
っ
し
ゃ
。
じ
ゃ
あ
始
め
て
い
く
か
。

　
最
初
の
冒
険
は
主
人
公
が
、
村
を
出
て
近
く
で
一
番
大
き
い
ド
ラ
ニ
オ
ン
と
い
う
街
に
辿
り
着
く
ま

で
と
い
う
こ
と
に
し
よ
う
。。

　
て
な
わ
け
で
、
ジ
ャ
ッ
ク
の
冒
険
の
始
ま
り
始
ま
り
。

　
Ｇ
Ｍ
：
今
、
一
人
の
少
年
が
新
た
な
る
旅
路
に
向
け
て
旅
立
と
う
と
し
て
い
た
。

　　
ジ
ャ
ッ
ク
：
と
う
と
う
こ
の
村
と
も
お
さ
ら
ば
だ
な
…
…

　
ジ
ャ
ッ
ク
の
子
分
／
Ｇ
Ｍ
：
兄
貴
、
ほ
ん
と
に
行
っ
て
し
ま
う
ん
で
す
ね
。

　
Ｇ
Ｍ
：
ジ
ャ
ッ
ク
は
村
の
ガ
キ
大
将
だ
っ
た
の
で
、
子
分
の
幼
馴
染
が
い
る
。
そ
の
中
で
も
特
に
仲

が
よ
か
っ
た
者
が
兄
貴
分
の
門
出
の
見
送
り
に
や
っ
て
来
て
い
た
。

　
ジ
ャ
ッ
ク
：
あ
あ
、
そ
う
だ
な
。
俺
は
も
っ
と
色
々
と

　
な
も
の
を
、
世
界
を
見
て
回
り
た
い
。
だ
か
ら
、
村
に
は
い
ら
れ
な
い
。

　
子
分
：
う
ぅ
っ
…
…
こ
れ
か
ら
寂
し
く
な
り
そ
う
で
す
。

　
ジ
ャ
ッ
ク
：
そ
う
シ
ン
ミ
リ
さ
せ
ん
な
よ
。
祝
っ
て
く
れ
た
方
が
後
ろ
髪
が
引
か
れ
な
く
て
楽
だ
か
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ら
よ
。

　
子
分
：
わ
か
り
ま
し
た
。
兄
貴
、
頑
張
っ
て
下
さ
い
。
俺
は
こ
の
村
に
骨
を
埋
め
る
つ
も
り
で
す
が
、

ア
ン
タ
は
こ
こ
で
収
ま
る
よ
う
な
器
じ
ゃ
ね
ぇ
。
皆
の
分
も
世
界
を
見
て
き
て
く
だ
さ
い
!

　
ジ
ャ
ッ
ク
：
今
生
の
別
れ
み
た
い
な
こ
と
言
う
な
よ
…
…
わ
か
っ
た
。
見
て
き
て
や
る
、
色
ん
な
も

の
を
な
。
だ
か
ら
、
帰
っ
て
来
た
時
の
こ
と
を
楽
し
み
に
し
と
け
よ
!?

　
子
分
：
兄
貴
ィ
!

　
ジ
ャ
ッ
ク
：
じ
ゃ
あ
な
!

　
Ｇ
Ｍ
：
そ
う
し
て
ジ
ャ
ッ
ク
は
故
郷
を
出
た
の
だ
っ
た
。

　　
で
は
、
今
か
ら
街
に
向
か
い
ま
す
。

　
移
動
距
離
は
歩
い
て
四
日
。

　
休
ま
ず
進
ん
だ
ら
三
日
。

　
ラ
ン
ダ
ム
イ
ベ
ン
ト
は
一
日
朝
昼
夜
で
三
回
ね
。

　
こ
う
い
う
の
っ
て
、
Ｇ
Ｍ
が
コ
ソ
コ
ソ
ダ
イ
ス
振
っ
て
決
め
る
も
ん
だ
け
ど
、
Ｇ
Ｍ
も
Ｐ
Ｌ
も
俺
な

の
で
ラ
ン
ダ
ム
イ
ベ
ン
ト
表
は
今
公
開
。

　
①
↓
狼
と
遭
遇

　
②
↓
ゴ
ブ
リ
ン
と
遭
遇
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③
↓
な
し

　
④
↓
な
し

　
⑤
↓
な
し

　
⑥
↓
ボ
ガ
ー
ド
と
遭
遇

　
よ
し
、
じ
ゃ
あ
行
く
ぞ
。

　
Ｇ
Ｍ
：
村
か
ら
し
ば
ら
く
歩
い
て
い
く
と
、
森
が
あ
る
。
そ
こ
を
一
直
線
に
抜
け
る
の
が
、
街
へ
の

近
道
で
あ
る
。
ジ
ャ
ッ
ク
は
単
純
な
性
格
な
の
で
、
一
気
に
そ
こ
を
駆
け
抜
け
て
街
へ
行
く
つ
も
り
で

あ
る
。

　
ジ
ャ
ッ
ク
：
よ
っ
し
ゃ
。
森
に
は
危
険
な
魔
物
と
か
い
っ
ぱ
い
い
る
け
ど
、
ま
ぁ
大
丈
夫
じ
ゃ
ね
?

　
Ｇ
Ｍ
：
て
な
訳
で
、
ジ
ャ
ッ
ク
は
森
に
入
っ
た
。
そ
れ
か
ら
数
時
間
…
…
コ
ロ
コ
ロ
（
ダ
イ
ス
振
る

音
）
…
…
①
か
。
狼
と
遭
遇
だ
な
。

　
Ｇ
Ｍ
：
で
は
、
遭
遇
す
る
狼
の
頭
数
の
ダ
イ
ス
。
コ
ロ
コ
ロ
…
…
①

　
ジ
ャ
ッ
ク
：
や
っ
た
ね
。
最
初
の
戦
い
が
狼
一
頭
っ
て
の
は
か
な
り
幸
先
が
良
い
ん
じ
ゃ
ね
?

　
Ｇ
Ｍ
：
そ
う
い
う
こ
と
で
初
戦
闘
、
開
始
。
魔
物
側
の
命
中
力
、
回
避
力
、
生
命
抵
抗
力
、
精
神
抵

抗
力
は
固
定
値
で
い
く
ね
。

　
Ｇ
Ｍ
：
危
機
感
知
判
定
を
振
る
か
。
達
成
値
は
１
０
。

　
ジ
ャ
ッ
ク
：
ス
カ
ウ
ト
の
レ
ベ
ル
１
で
知
力
ボ
ー
ナ
ス
４
だ
か
ら
基
本
値
は
５
か
、
余
裕
余
裕
。
コ
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ロ
コ
ロ
…
…
⑤
。
達
成
値
は
１
０
だ
な
。
ギ
リ
ギ
リ
だ
っ
た
わ
。

　
Ｇ
Ｍ
：
ジ
ャ
ッ
ク
は
狼
が
近
付
い
て
き
て
る
こ
と
に
気
付
く
。
こ
こ
で
魔
物
知
識
判
定
。

　
ジ
ャ
ッ
ク
：
お
っ
、
達
成
値
１
５
。

　
Ｇ
Ｍ
：
弱
点
も
抜
い
た
な
。
次
は
先
制
判
定
。

　
ジ
ャ
ッ
ク
：
達
成
値
１
１
。
ま
た
も
や
ギ
リ
ギ
リ
。

　
Ｇ
Ｍ
：
で
は
、
ジ
ャ
ッ
ク
か
ら
手
番
。
狼
と
の
距
離
は
２
０
ｍ
く
ら
い
か
な
。

　
ジ
ャ
ッ
ク
：
で
は
、
真
っ
先
に
近
付
い
て
グ
レ
ー
ト
ソ
ー
ド
で
殴
り
に
行
き
ま
す
。
命
中
判
定
、
コ

ロ
コ
ロ
…
…
１
０
。

　
Ｇ
Ｍ
：
攻
撃
は
当
た
り
ま
す
。

　
ジ
ャ
ッ
ク
：
威
力
は
と
、
コ
ロ
コ
ロ
…
…
⑧
。
威
力
３
４
だ
か
ら
９
。
９
＋
５
（
追
加
Ｄ
）
＋
２
（
弱

点
）
で
１
６
。

　
Ｇ
Ｍ
：
で
は
、
狼
は
真
っ
二
つ
に
な
り
ま
し
た
。

　
ジ
ャ
ッ
ク
：
じ
ゃ
あ
戦
利
品
も
ら
い
ま
す
ね
。
コ
ロ
コ
ロ
…
…
④
。
狼
の
皮
か
。
ま
ぁ
、
こ
ん
な
も

ん
か
。

　
Ｇ
Ｍ
：
ジ
ャ
ッ
ク
は
狼
か
ら
戦
利
品
を
剥
ぎ
取
る
と
歩
み
を
再
開
し
た
。

　
Ｇ
Ｍ
：
で
は
次
の
イ
ベ
ン
ト
。
コ
ロ
コ
ロ
…
…
③
。
で
は
何
も
な
し
。
そ
ろ
そ
ろ
夜
に
な
る
な
。
夕

方
だ
か
ら
夜
営
す
る
と
い
う
の
は
あ
り
だ
が
。
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ジ
ャ
ッ
ク
：
時
間
か
け
た
く
な
い
か
ら
、
こ
の
ま
ま
歩
き
続
け
ま
す
ね
。

　
Ｇ
Ｍ
：
我
な
が
ら
ア
ホ
や
ね
。
睡
眠
と
ら
な
か
っ
た
ら
翌
日
か
ら
判
定
に
─
３
な
の
に
。
で
は
、
コ

ロ
コ
ロ
…
…
⑤
。
特
に
な
し
だ
な
。
夜
に
戦
闘
に
な
ら
な
く
て
よ
か
っ
た
な
。
冒
険
者
セ
ッ
ト
も
な

い
か
ら
火
つ
け
ら
れ
な
い
し
。

　
ジ
ャ
ッ
ク
：
ふ
わ
ぁ
〜
。
ね
っ
む
。

　
Ｇ
Ｍ
：
夜
が
明
け
た
。
睡
眠
不
足
に
よ
り
こ
れ
か
ら
判
定
に
─
３
の
補
正
が
か
か
る
よ
う
に
な
り
ま

す
。
こ
れ
で
ボ
ガ
ー
ド
と
ぶ
つ
か
っ
た
ら
死
ぬ
な
（
確
信
）

　
Ｇ
Ｍ
：
コ
ロ
コ
ロ
…
…
⑤
。
思
っ
た
よ
り
何
も
起
こ
ら
ん
な
。

　
ジ
ャ
ッ
ク
：
何
も
起
こ
ら
な
い
こ
と
に
越
し
た
こ
と
は
な
い
。

　
Ｇ
Ｍ
：
コ
ロ
コ
ロ
…
…
⑥
。

　
ジ
ャ
ッ
ク
：
と
う
と
う
来
て
し
ま
っ
た
か
。

　
Ｇ
Ｍ
：
流
石
に
複
数
体
は
ジ
ャ
ッ
ク
が
死
ぬ
の
で
、
現
れ
た
ボ
ガ
ー
ド
は
一
体
と
す
る
。
危
機
感
知

判
定
。
達
成
値
は
１
１
か
な
。
睡
眠
不
足
の
ペ
ナ
ル
テ
ィ
が
き
つ
い
な
。

　
ジ
ャ
ッ
ク
：
コ
ロ
コ
ロ
…
…
お
?
　
１
３
。
気
付
い
た
ぞ
。

　
Ｇ
Ｍ
：
で
は
、
ジ
ャ
ッ
ク
は
ボ
ガ
ー
ド
の
存
在
に
気
付
く
。
ま
も
ち
き
ー
（
魔
物
知
識
判
定
）。

　
ジ
ャ
ッ
ク
：
コ
ロ
コ
ロ
…
…
５
だ
な
。
地
味
に
き
つ
い
。

　
Ｇ
Ｍ
：
じ
ゃ
あ
、
ボ
ガ
ー
ド
と
い
う
蛮
族
で
あ
る
こ
と
す
ら
わ
か
ら
な
か
っ
た
。
次
は
先
制
判
定
。
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ジ
ャ
ッ
ク
：
こ
こ
、
重
要
。
１
２
。

　
Ｇ
Ｍ
：
で
は
、
先
制
は
ジ
ャ
ッ
ク
と
な
り
ま
す
。
距
離
は
２
０
ｍ
く
ら
い
。

　
ジ
ャ
ッ
ク
：
よ
っ
し
ゃ
。
じ
ゃ
あ
、
命
中
判
定
行
く
ぜ
!
　
と
言
い
た
い
所
だ
け
ど
、
こ
こ
は
安
全

マ
ー
ジ
ン
を
と
っ
て
【
プ
ロ
テ
ク
シ
ョ
ン
】
張
る
。

　
ジ
ャ
ッ
ク
：
行
使
判
定
、
コ
ロ
コ
ロ
…
…
④
③
。
成
功
。

　
ジ
ャ
ッ
ク

　
Ｍ
Ｐ
　
２
７
　
↓
　
２
６

【
プ
ロ
テ
ク
シ
ョ
ン
】
張
れ
ま
し
た
。

　
Ｇ
Ｍ
：
で
は
、
ボ
ガ
ー
ド
の
手
番
で
す
。
地
味
に
２
０
ｍ
だ
と
移
動
力
が
届
か
な
い
ん
だ
よ
な
。

（
ま
ぁ
、
そ
の
こ
と
考
え
て
、
こ
の
距
離
に
し
た
ん
だ
け
ど
）

　
Ｇ
Ｍ
：
俺
は
自
分
に
甘
い
か
ら
な
。

　
ジ
ャ
ッ
ク
：
で
は
、
ボ
ガ
ー
ド
に
斬
り
か
か
り
ま
す
。

　
命
中
判
定
…
…
１
０
。
く
っ
そ
う
、
当
た
ら
な
か
っ
た
。

　
Ｇ
Ｍ
：
で
は
、
ボ
ガ
ー
ド
が
殴
り
か
か
り
ま
す
。

　
ジ
ャ
ッ
ク
：
回
避
判
定
…
…
９
。
や
ば
い
。

　
Ｇ
Ｍ
：
威
力
は
コ
ロ
コ
ロ
…
…
５
＋
５
で
１
０
か
。
防
護
点
２
と
【
プ
ロ
テ
ク
シ
ョ
ン
】
分
を
引
い

て
７
ダ
メ
ー
ジ
か
。
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ジ
ャ
ッ
ク

　
Ｈ
Ｐ
　
２
７
　
↓
　
２
０

　
ジ
ャ
ッ
ク
：
ぎ
ゃ
ー

　
Ｇ
Ｍ
：
更
に
、
ボ
ガ
ー
ド
の
特
殊
能
力
、【
連
続
攻
撃
】
発
動
。
攻
撃
が
命
中
し
た
と
き
、
同
じ
対
象

に
も
う
一
度
攻
撃
で
き
る
。

　
ジ
ャ
ッ
ク
：
死
ん
だ
な
、
こ
れ
。
回
避
判
定
…
…
９
。
も
う
ど
う
に
で
も
な
れ
。

　
Ｇ
Ｍ
：
威
力
は
…
…
１
２
。
そ
こ
か
ら
３
引
い
て
９
か
。
や
べ
ぇ
な
。

　
ジ
ャ
ッ
ク

　
Ｈ
Ｐ
　
２
０
　
↓
１
１

　
ジ
ャ
ッ
ク
：
流
石
に
一
撃
で
仕
留
め
な
い
と
ヤ
バ
い
の
で
、【
魔
力
撃
】
を
宣
言
。
そ
も
そ
も
、
睡
眠

不
足
の
ペ
ナ
ル
テ
ィ
あ
る
ん
だ
か
ら
、
今
更
だ
っ
た
気
が
し
て
き
た
。

　
ジ
ャ
ッ
ク
：
て
な
訳
で
命
中
判
定
…
…
１
１
。
く
ぉ
ー
っ
惜
し
い
。

　
Ｇ
Ｍ
：
ボ
ガ
ー
ド
の
回
避
力
は
１
１
。
基
本
、
こ
う
い
う
判
定
は
同
値
だ
と
受
動
側
が
優
先
だ
か
ら

な
ぁ
。

　
Ｇ
Ｍ
：
で
は
、
ボ
ガ
ー
ド
の
攻
撃
。

　
ジ
ャ
ッ
ク
：
回
避
判
定
…
…
き
た
こ
れ
!
　
１
３
!

　
Ｇ
Ｍ
：
で
は
回
避
。
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ジ
ャ
ッ
ク
：
も
う
一
度
【
魔
力
撃
】
を
宣
言
。
命
中
判
定
…
…
１
０
。
カ
ス
か
よ
。

　
Ｇ
Ｍ
：
ボ
ガ
ー
ド
の
攻
撃
。

　
ジ
ャ
ッ
ク
：
回
避
判
定
…
…
１
２
!
　
マ
ジ
で
ギ
リ
ギ
リ
だ
な
。
じ
ゃ
あ
今
度
こ
そ
、【
魔
力
撃
】
宣

言
で
命
中
判
定
…
…
１
０
。
負
け
た
気
が
す
る
。

　
Ｇ
Ｍ
：
は
い
ボ
ガ
ー
ド
の
攻
撃
。

　
ジ
ャ
ッ
ク
：
回
避
判
定
…
…
１
３
!
　【
魔
力
撃
】
宣
言
!
　
回
避
も
出
目
走
っ
て
る
ん
だ
か
ら
命
中

も
走
る
筈
!
　
来
い
!
　
コ
ロ
コ
ロ
…
…
９
。
う
ー
ん
こ
の
。

　
Ｇ
Ｍ
：
な
ん
か
泥
沼
に
な
っ
て
き
た
な
。
ボ
ガ
ー
ド
の
攻
撃
。

　
ジ
ャ
ッ
ク
：
回
避
判
定
…
…
あ
、
①
③
で
６
…
…
。【
運
命
変
転
】
!
　
回
避
判
定
を
１
２
に
変
更
!

　
Ｇ
Ｍ
：
じ
ゃ
あ
避
け
ま
す
。

　
ジ
ャ
ッ
ク
：【
魔
力
撃
】
宣
言
、
命
中
判
定
…
…
１
０
。
切
り
札
切
っ
ち
ゃ
っ
た
し
終
わ
っ
た
な
こ
れ
。

　
Ｇ
Ｍ
：
う
ー
ん
。
ボ
ガ
ー
ド
の
攻
撃
。

　
ジ
ャ
ッ
ク
：
回
避
判
定
、
８
。
終
わ
っ
た
…
…
。

　
Ｇ
Ｍ
：
威
力
は
…
…
１
５
。
１
２
の
ダ
メ
ー
ジ
や
ね
。

　
ジ
ャ
ッ
ク

　
Ｈ
Ｐ
　
１
２
　
↓
　
─
１

　
ジ
ャ
ッ
ク
：
ジ
ャ
ッ
ク
の
冒
険
は
こ
こ
で
終
わ
っ
た
…
…
。
一
応
、
生
死
判
定
。
こ
こ
で
６
ゾ
ロ
来
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た
ら
ワ
ン
チ
ャ
ン
あ
る
か
ら
な
。
コ
ロ
コ
ロ
…
…
そ
ん
な
こ
と
は
な
か
っ
た
。

　
Ｇ
Ｍ
：
で
は
、
ジ
ャ
ッ
ク
は
ブ
ク
ブ
ク
と
口
か
ら
泡
を
吹
い
て
気
絶
す
る
。

　
マ
ジ
か
。
い
き
な
り
や
ら
れ
た
な
。

　
睡
眠
と
ら
ず
に
行
軍
し
た
の
が
全
て
の
過
ち
だ
な
。
睡
眠
が
大
事
っ
て
こ
と
が
わ
か
っ
た
。
あ
と
、

ペ
ナ
ル
テ
ィ
─
３
は
キ
ツ
す
ぎ
る
気
が
し
て
き
た
。

　
そ
れ
に
し
て
も
、
ジ
ャ
ッ
ク
や
ば
い
な
。
て
か
、
ま
だ
冒
険
の
ぼ
の
字
も
出
来
て
な
い
。

　
な
ん
と
か
し
て
、
生
か
し
た
い
な
ぁ
。

　
て
な
訳
で
、
ボ
ガ
ー
ド
に
ボ
コ
ら
れ
て
意
識
を
失
っ
た
ジ
ャ
ッ
ク
の
命
運
や
如
何
に
。
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