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例の饅頭



【
注
意
事
項
】

　
こ
の
Ｐ
Ｄ
Ｆ
フ
ァ
イ
ル
は
「
ハ
ー
メ
ル
ン
」
で
掲
載
中
の
作
品
を
自
動
的
に
Ｐ
Ｄ
Ｆ
化
し
た
も
の
で

す
。

　
小
説
の
作
者
、「
ハ
ー
メ
ル
ン
」
の
運
営
者
に
無
断
で
Ｐ
Ｄ
Ｆ
フ
ァ
イ
ル
及
び
作
品
を
引
用
の
範
囲
を

超
え
る
形
で
転
載
・
改
変
・
再
配
布
・
販
売
す
る
こ
と
を
禁
じ
ま
す
。

　　【
あ
ら
す
じ
】

　
何
を
思
っ
た
か
Ｃ
ｏ
Ｃ
で
リ
プ
レ
イ
風
な
仮
想
卓
を
小
説
で
し
よ
う
と
し
て
し
ま
っ
た
闇
鍋
。

　
Ｒ
Ｔ
Ａ
（
風
）
編
以
外
淫
夢
要
素
は
あ
り
ま
せ
ん

【
キ
ャ
ラ
ク
タ
ー
シ
ー
ト
】

　
テ
ン
プ
レ
ー
ト
は
「
ク
ト
ゥ
ル
フ
神
話
Ｔ
Ｒ
Ｐ
Ｇ
や
ろ
う
ず
ｗ
ｉ
ｋ
ｉ
」
よ
り
お
借
り
し
ま
し
た
。

【
作
者
の
所
持
ル
ル
ブ
＆
サ
プ
リ
】

　
ル
ル
ブ
６
版
（
新
じ
ゃ
な
い
方
）

　
ル
ル
ブ
７
版
（
新
の
方
）

　
２
０
１
０



　
２
０
１
５

　
２
０
２
０

　
ク
ト
ゥ
ル
フ
と
帝
国

　
ガ
ス
ラ
イ
ト

　
比
叡
山
炎
上

　
ダ
ー
ク
エ
イ
ジ

　
ラ
ヴ
ク
ラ
フ
ト
の
幻
夢
境

　
ク
ト
ゥ
ル
フ
カ
ル
ト
・
ナ
ウ

　
キ
ー
パ
ー
コ
ン
パ
ニ
オ
ン
改
訂
新
版

　
マ
レ
ウ
ス
・
モ
ン
ス
ト
ロ
ル
ム

【
基
本
レ
ギ
ュ
レ
ー
シ
ョ
ン
】

　
・
使
用
ル
ル
ブ
＆
サ
プ
リ
は
所
持
し
て
い
る
物
の
中
か
ら
卓
に
よ
っ
て
変
動

　
・
サ
ン
プ
ル
職
業
か
創
造
も
あ
る
の
か
も
卓
に
よ
っ
て
変
動

　
・
継
続
あ
り

　
・
武
器
は
ｐ
７
０
〜
７
１
よ
り
、
時
代
別
の
価
格
で
合
っ
た
部
分
に
記
載
が
あ
る
物
で
、
尚
且
つ
年

収
や
財
産
、
舞
台
に
対
し
て
持
っ
て
い
る
の
が
不
自
然
で
な
い
価
格
の
物
の
み

　
・
予
備
弾
薬
な
ど
は
無
限
（
投
擲
系
は
有
限
）



　
・
処
理
は
全
て
人
間
が
行
う
の
で
思
い
が
け
ず
ル
ル
ブ
と
違
う
裁
定
が
あ
っ
て
も
怒
ら
な
い
（
そ
れ

も
ゲ
ー
ム
の
内
と
し
て
扱
う
）

　
・
裏
デ
ー
タ
（
敵
ス
テ
ー
タ
ス
な
ど
）
開
示
可
（
Ｋ
Ｐ
の
裁
定
に
よ
る
も
の
と
判
断
）

　
・
Ｐ
Ｃ
が
知
ら
な
い
は
ず
の
知
識
に
基
づ
い
た
行
動
は
不
可
（
目
の
前
に
あ
る
オ
ブ
ジ
ェ
ク
ト
を
唐

突
に
破
壊
す
る
な
ど
は
可
）

　
・
文
章
は
頑
張
ら
な
い

　
・
シ
ナ
リ
オ
終
え
た
く
ら
い
の
キ
リ
の
い
い
所
で
エ
タ
る

【
選
択
ル
ー
ル
】

　
・
適
宜
採
用
す
る
。
事
前
説
明
無
し
に
登
場
し
た
場
合
は
そ
う
い
う
も
の
だ
と
割
り
切
ろ
う
。

　
・
６
版
ｐ
８
８
／
７
版
ｐ
１
６
５
の
「
恐
ろ
し
さ
に
慣
れ
る
」
の
期
間
は
〝
ゲ
ー
ム
内
で
２
４
時
間

経
過
後
、
Ｐ
Ｃ
が
寝
る
ま
で
〞
と
す
る
。
た
だ
し
期
間
終
了
前
に
再
遭
遇
し
た
場
合
は
ま
た
そ
こ
か
ら

カ
ウ
ン
ト
を
始
め
る
。

【
ハ
ウ
ス
ル
ー
ル
】

　
・
能
力
値
は
１
０
０
点
を
振
り
分
け
て
作
成
（
最
低
値
・
最
大
値
は
遵
守
）

　
・
そ
の
他
卓
に
よ
っ
て
変
動



　
　
目
　
　
　
次
　
　

Ｒ
Ｔ
Ａ
風
　
ル
ル
ブ
６
版
悪
霊
の
家
脳
筋
ソ
ロ

チ
ャ
ー
ト
　
Ａ
ｎ
ｙ
％

　
キ
ャ
ラ
シ
紹
介
〜
コ
ー
ビ
ッ
ト
札
害
（
１
／

─
─
─
─
─
─
─
─
─
─
─
─
─

１
）　
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Ｒ
Ｔ
Ａ
風
　
ル
ル
ブ
６
版
悪
霊
の
家
脳
筋
ソ
ロ
チ
ャ
ー
ト
　
Ａ
ｎ

ｙ
％

キ
ャ
ラ
シ
紹
介
〜
コ
ー
ビ
ッ
ト
札
害
（
１
／
１
）

　　
Ｋ
Ｐ
：
ソ
ロ
で
家
と
か
死
体
と
か
を
荒
ら
し
ま
く
る
Ｒ
Ｔ
Ａ
、
は
ー
じ
ま
ー
る
よ
ー
。
早
速
だ
け
ど

Ｐ
Ｌ
１
く
ん
は
キ
ャ
ラ
紹
介
し
て
く
れ
よ
な
ー

　　
ホ
レ
ス
・
モ
ナ
ハ
ン
（
Ｈ
ｏ
ｒ
ａ
ｃ
ｅ
　
Ｍ
ｏ
ｎ
ａ
ｇ
ｈ
ａ
ｎ
）　
性
別
：
男
　
年
齢
：
２
４
歳

　
職
業
：
警
官
　
母
国
語
：
英
語
　
Ｐ
Ｌ
：
Ｐ
Ｌ
１

　
Ｓ
Ｔ
Ｒ
：
１
６
　
　
Ｄ
Ｅ
Ｘ
：
１
８
　
　
Ｉ
Ｎ
Ｔ
：
１
０
　
　
ア
イ
デ
ア
：
５
０

　
Ｃ
Ｏ
Ｎ
：
１
３
　
　
Ａ
Ｐ
Ｐ
：
３
　
　
Ｐ
Ｏ
Ｗ
：
１
６
　
　
幸
　
運
：
８
０

　
Ｓ
Ｉ
Ｚ
：
１
０
　
　
Ｓ
Ａ
Ｎ
：
８
０
／
９
９
　
　
Ｅ
Ｄ
Ｕ
：
１
４
　
　
知
　
識
：
７
０

　
Ｈ
　
Ｐ
：
１
２
　
　
Ｍ
　
Ｐ
：
１
６
　
　
ｄ
ｂ
：
＋
１
ｄ
４

　
─
─
─
─
─
─
─
─
─
─
─
─
─
─
─
─
─
─
─
─
─
─
─
─
─
─
─
─
─
─

　﹇
技
能
﹈（
職
業
技
能
点
：
２
８
０
　
個
人
技
能
点
：
１
０
０
）
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　﹇
職
業
技
能
﹈

　
応
急
手
当
：
８
９
％
（
３
０
＋
５
９
）　
回
避
：
９
９
％
（
３
６
＋
６
３
）

　
組
み
つ
き
：
８
９
％
（
２
５
＋
６
４
）

　﹇
職
業
選
択
技
能
﹈

　
マ
ー
シ
ャ
ル
ア
ー
ツ
：
８
９
％
（
１
＋
８
８
）

　
運
転
（
自
動
車
）：
２
６
％
（
２
０
＋
６
）

　﹇
個
人
技
能
﹈

　
シ
ョ
ッ
ト
ガ
ン
：
８
５
％
（
３
０
＋
５
５
）

　
キ
ッ
ク
：
７
０
％
（
２
５
＋
４
５
）

　
※
個
＝
個
人
技
能
点

　
─
─
─
─
─
─
─
─
─
─
─
─
─
─
─
─
─
─
─
─
─
─
─
─
─
─
─
─
─
─

　﹇
装
備
﹈

【
武
器
】

　
・﹇
ブ
ロ
ー
ニ
ン
グ
・
オ
ー
ト
５
　
／
　
１
２
ゲ
ー
ジ
・
シ
ョ
ッ
ト
ガ
ン
（
セ
ミ
オ
ー
ト
）﹈

　｛
ダ
メ
ー
ジ
：
４
ｄ
６
　
攻
撃
回
数
：
２
　
装
弾
数
：
５
　
耐
久
力
：
１
０
　
故
障
Ｎ
ｏ
：
０
０
｝

【
防
具
】

　
・﹇
厚
い
皮
の
ジ
ャ
ケ
ッ
ト
﹈
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　｛
効
果
：
装
甲
＋
１
｝

【
所
持
品
】

（
財
布
、
ラ
イ
タ
ー
、
銃
の
ス
リ
ン
グ
、
予
備
弾
薬
）

　
─
─
─
─
─
─
─
─
─
─
─
─
─
─
─
─
─
─
─
─
─
─
─
─
─
─
─
─
─
─

　﹇
プ
ロ
フ
ィ
ー
ル
﹈

　
２
４
歳
、
警
官
で
す
。
略
し
て
ホ
モ
。

　
警
官
と
し
て
の
階
級
は
ま
あ
ま
あ
な
程
度
だ
が
、
裏
で
は
禁
酒
法
に
便
乗
し
た
密
造
酒
ビ
ジ
ネ
ス
で

荒
稼
ぎ
し
て
い
る
。

　
趣
味
の
狩
猟
を
続
け
て
い
た
ら
い
つ
の
間
に
か
銃
の
腕
が
上
が
っ
た
。

　
武
術
は
以
前
日
本
へ
旅
行
し
た
時
に
柔
術
を
軽
く
習
い
、
自
分
流
に
磨
き
上
げ
た
も
の
。

　
年
収
ロ
ー
ル
　
１
ｄ
１
０
↓
１
０

　
年
収
　
＄
２
０
，
０
０
０

　
財
産
　
＄
１
０
０
，
０
０
０

　
現
金
　
＄
１
０
，
０
０
０

　　
Ｐ
Ｌ
１
：
ホ
レ
ス
・
モ
ナ
ハ
ン
、
略
し
て
ホ
モ
。
２
４
歳
、
警
官
で
す
。
階
級
は
特
に
は
高
く
な
い

ん
で
す
け
ど
、
密
造
酒
ビ
ジ
ネ
ス
や
っ
て
ま
す
。
あ
と
狩
猟
と
か
日
本
旅
行
と
か
で
戦
闘
技
術
が
養
わ
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れ
ま
し
た
。
…
…
っ
て
感
じ
で
良
い
か
な
?

　
Ｋ
Ｐ
：
い
い
よ
。
あ
と
分
か
り
や
す
く
す
る
為
に
名
前
を
ホ
モ
に
変
え
と
い
て
ね

　
ホ
モ
：
女
に
な
っ
ち
ゃ
う
!
（
?
）

　
Ｋ
Ｐ
：
じ
ゃ
あ
早
速
始
め
て
イ
キ
ま
す
よ
ー
、
イ
キ
ま
す
よ
ー
イ
ク
イ
ク

　
ホ
モ
：
ヌ
ッ
!

　
Ｋ
Ｐ
：
と
そ
の
前
に
、
設
定
と
導
入
の
す
り
合
わ
せ
を
し
た
い
ん
だ
け
ど
、
い
い
か
な
?

　
ホ
モ
：
あ
、
い
い
っ
す
よ
（
快
諾
）

　
Ｋ
Ｐ
：
最
初
の
シ
ナ
リ
オ
は
あ
の
（
皆
さ
ん
ご
存
知
）
悪
霊
の
家
だ
か
ら
、
関
わ
る
理
由
付
け
を
し

よ
う
か
な
と
。
何
も
思
い
つ
か
な
け
れ
ば
知
人
か
ら
の
依
頼
だ
と
か
上
司
か
ら
言
い
渡
さ
れ
た
と
か

に
す
る
け
ど

　
ホ
モ
：
ホ
モ
は
金
持
ち
だ
か
ら
、
別
荘
を
買
っ
た
っ
て
体
で
行
こ
う
。
金
遣
い
に
は
慎
重
だ
か
ら
多

少
オ
ン
ボ
ロ
の
家
を
買
っ
た
感
じ

　
Ｋ
Ｐ
：
分
か
っ
た
、
じ
ゃ
あ
そ
れ
で
行
こ
う
か

　
ホ
モ
：
イ
ク
ゾ
ー
（
デ
ッ
デ
ッ
デ
デ
デ
デ
ッ
　
カ
ー
ン
カ
ー
カ
ー
カ
ー
カ
カ
カ
カ
ー
ン
カ
ー
ン
　

カ
ー
ン
）
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ホ
モ
：
は
い
、
よ
ー
い
ス
タ
ー
ト

　
Ｋ
Ｐ
：
ホ
モ
く
ん
は
別
荘
に
し
よ
う
と
、
安
売
り
さ
れ
て
い
た
オ
ン
ボ
ロ
の
家
を
購
入
し
た
。
し
か

し
到
着
し
た
の
が
夜
遅
か
っ
た
為
、
片
付
け
は
明
日
に
な
り
そ
う
だ
。
恐
ら
く
今
日
の
所
は
寝
る
事
だ

ろ
う
寝
ろ

　
ホ
モ
：「
ぬ
わ
疲
」
二
階
の
例
の
部
屋
の
隣
の
部
屋
で
（
眠
り
に
）
落
ち
た
な
（
宣
言
）

　
Ｋ
Ｐ
：
そ
う
し
て
い
る
と
物
音
が
聞
こ
え
た
り
聞
こ
え
な
か
っ
た
り
し
て
来
る
。
初
期
値
だ
け
ど
聞

き
耳
振
っ
て
、
ど
う
ぞ

　　
聞
き
耳
（
２
５
）
＜
＝
５
６
　
ホ
モ
は
難
聴

　　
ホ
モ
：「
ク
ゥ
ー
ン
…
…
（
就
寝
）」

　
Ｋ
Ｐ
：
で
は
そ
ん
な
物
音
に
も
気
付
か
ず
寝
て
、
朝
を
迎
え
た
。
ホ
モ
く
ん
は
何
を
す
る
?

　
ホ
モ
：「
多
分
地
下
室
だ
と
思
う
ん
で
す
け
ど
（
名
推
理
）」
一
階
に
謎
の
扉
が
あ
っ
て
夜
し
か
眠
れ

な
か
っ
た
の
で
ぶ
ち
破
り
に
行
く

　
Ｋ
Ｐ
：
ホ
モ
く
ん
は
一
階
に
あ
る
地
下
へ
の
扉
へ
向
か
う
。
見
た
と
こ
ろ
建
て
ら
れ
て
か
ら
長
い
時

間
が
経
っ
て
ガ
バ
ガ
バ
そ
う
だ
。
何
を
使
っ
て
開
け
る
?

　
ホ
モ
：
よ
し
、
じ
ゃ
あ
シ
ョ
ッ
ト
ガ
ン
二
連
発
ぶ
ち
込
ん
で
や
る
ぜ
!
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Ｋ
Ｐ
：
扉
は
動
か
な
い
の
で
自
動
成
功
で
い
い
よ
。
ま
あ
壊
れ
る
わ
な
。
そ
の
先
に
は
地
下
へ
の
下

り
階
段
が
見
え
る
　
残
弾
↓
３
／
５

　
ホ
モ
：
正
解
!
　
ホ
モ
は
何
で
も
お
見
通
し
だ
!
（
Ａ
Ｋ
Ｎ
Ｔ
）
下
り
る
よ

　
Ｋ
Ｐ
：
ん
?
　
今
何
で
も
お
見
通
し
っ
て
言
っ
た
よ
ね
?
　
で
は
暗
い
地
下
で
グ
ラ
グ
ラ
す
る
階
段

を
安
全
に
降
り
ら
れ
る
か
﹇
Ｄ
Ｅ
Ｘ
×
７
﹈
ロ
ー
ル
…
…
と
思
っ
た
け
ど
、
ホ
モ
く
ん
Ｄ
Ｅ
Ｘ
１
８
だ

か
ら
１
０
０
超
え
る
ね
。
自
動
成
功
で
い
い
や

　
ホ
モ
：
へ
っ
甘
ち
ゃ
ん
が
!
　
で
も
暗
い
の
で
不
気
味
さ
を
感
じ
て
警
戒
し
て
お
こ
う

　
Ｋ
Ｐ
：
じ
ゃ
あ
そ
う
や
っ
て
周
り
を
警
戒
し
て
い
る
と
、
突
然
部
屋
の
隅
か
ら
握
り
の
部
分
に
ゴ
テ

ゴ
テ
と
飾
り
の
つ
い
た
、
異
様
に
厚
い
サ
ビ
で
覆
わ
れ
た
ナ
イ
フ
が
浮
き
上
が
っ
て
く
る
。
紐
な
ど
で

括
り
つ
け
ら
れ
て
い
る
訳
で
も
無
い
の
に
だ
。
そ
し
て
そ
れ
は
明
ら
か
な
敵
意
を
ホ
モ
く
ん
に
向
け

て
る
よ

　
ホ
モ
：
撃
っ
て
ぶ
っ
壊
そ
う
か

　
Ｋ
Ｐ
：
お
っ
と
、
そ
の
前
に
Ｓ
Ａ
Ｎ
チ
ェ
ッ
ク
だ
。
１
／
１
ｄ
４

　
ホ
モ
：
忘
れ
ち
ゃ
う
所
だ
っ
た
よ
ヤ
バ
イ
ヤ
バ
イ
…
…

　　
正
気
度
（
８
０
）
＜
＝
７
１
　
ホ
モ
の
精
神
は
強
靭
　
残
り
正
気
度
７
９
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Ｋ
Ｐ
：
で
は
１
の
減
少
で
済
む
。
こ
こ
か
ら
は
戦
闘
Ｒ
で
処
理
す
る
け
ど
、
一
発
目
は
銃
先
制
で
二

発
目
は
Ｄ
Ｅ
Ｘ
的
に
ホ
モ
く
ん
が
先
だ
ね
。
撃
っ
て
、
ど
う
ぞ

　　
シ
ョ
ッ
ト
ガ
ン
（
８
５
）
＜
＝
３
４
　
ホ
モ
は
ガ
ン
マ
ン

　
シ
ョ
ッ
ト
ガ
ン
（
８
５
）
＜
＝
７
４
　
ホ
モ
は
タ
ー
ミ
ネ
ー
タ
ー

　
残
弾
↓
１
／
５

　　
Ｋ
Ｐ
：
回
避
の
選
択
ル
ー
ル
を
採
用
し
て
る
け
ど
、
１
Ｒ
に
複
数
発
射
さ
れ
た
銃
弾
は
一
つ
し
か
避

け
ら
れ
な
い
。
ど
ち
ら
に
せ
よ
ナ
イ
フ
は
回
避
を
試
み
る
よ

　　
???
（
９
０
）
＜
＝
６
４
　
動
く
と
当
た
ら
な
い
だ
ろ
ォ
!?

　　
Ｋ
Ｐ
：
一
発
は
回
避
成
功
。
で
も
二
発
目
は
避
け
ら
れ
な
い
の
で
ダ
メ
ー
ジ
振
っ
て
、
ど
う
ぞ

　
ホ
モ
：「
コ
マ
ギ
レ
ニ
シ
テ
ヤ
ル
!
（
Ｍ
Ｋ
Ｍ
Ｕ
Ｓ
）」

　　
４
ｄ
６
↓
５
，
２
，
２
，
２
＝
１
１
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Ｋ
Ｐ
：
耐
え
た
ね
。
ち
な
み
に
こ
の
ナ
イ
フ
の
耐
久
は
フ
ァ
イ
テ
ィ
ン
グ
・
ナ
イ
フ
と
同
じ
１
５
に

設
定
し
て
る
か
ら
、
あ
と
１
回
当
て
れ
ば
確
定
で
壊
せ
る

　
ホ
モ
：
了
解
。
ア
メ
リ
カ
の
ナ
イ
フ
は
弱
い
な
（
怪
文
書
）

　
Ｋ
Ｐ
：
と
り
あ
え
ず
こ
っ
ち
の
タ
ー
ン
。
ホ
モ
く
ん
を
刺
そ
う
と
す
る

　　
???
（
８
５
）
＜
＝
１
７
　
ス
ペ
シ
ャ
ル
、
姦
通

　　
Ｋ
Ｐ
：
あ
あ
あ
!
　
丁
度
貫
通
し
や
が
っ
た
!

　
ホ
モ
：
で
も
回
避
９
９
％
だ
か
ら
ね
、（
ス
ペ
シ
ャ
ル
出
て
も
）
し
ょ
う
が
な
い
ね

　
Ｋ
Ｐ
：
申
し
訳
な
い
が
フ
ラ
グ
建
設
は
Ｎ
Ｇ

　　
回
避
（
９
９
）
＜
＝
３
６
　
ホ
モ
は
俊
敏

　　
ホ
モ
：「
動
く
と
当
た
ら
な
い
ッ
!!
（
ニ
ュ
ー
タ
イ
プ
）」
ほ
ら
ね
?
（
オ
ワ
ピ
）

　
Ｋ
Ｐ
：
じ
ゃ
あ
、
ラ
ウ
ン
ド
回
っ
て
ホ
モ
く
ん
の
タ
ー
ン
だ
。
射
撃
か
な
?

お
尻
Ａ
Ｓ
Ｓ
せ

お

し

ら

せ

　
ホ
モ
：
こ
こ
で
一
つ
大
事
な

が
あ
り
ま
す

　
Ｋ
Ｐ
：
ん
?
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ホ
モ
：
扉
壊
し
て
か
ら
リ
ロ
ー
ド
忘
れ
て
た

　
Ｋ
Ｐ
：
は
?

　
ホ
モ
：
リ
ロ
ー
ド
、
忘
れ
て
た
。
つ
ま
り
残
弾
１

　
Ｋ
Ｐ
：
え
ぇ
…
…
何
だ
よ
、
お
前
ん
行
動
ガ
バ
ガ
バ
じ
ゃ
ね
え
か
よ

　
ホ
モ
：
な
の
で
こ
の
ラ
ウ
ン
ド
は
リ
ロ
ー
ド
に
回
す
よ

　
Ｋ
Ｐ
：
し
ょ
う
が
ね
え
な
ぁ
…
…
で
は
６
版
ｐ
６
９
に
則
り
、
２
発
装
填
し
て
残
弾
３
に
な
っ
た
。

ナ
イ
フ
の
攻
撃

　　
???
（
８
０
）
＜
＝
１
２
　
股
姦
通

　　
Ｋ
Ｐ
：
あ
の
さ
ぁ
…
…

　
ホ
モ
：
回
避
振
り
ま
す
よ
ー
振
る
振
る
。
ヌ
ッ
!

　　
回
避
（
９
９
）
＜
＝
６
０
　
ホ
モ
は
マ
ト
リ
ッ
ク
ス

　　
Ｋ
Ｐ
：
こ
れ
回
避
低
か
っ
た
ら
死
ゾ

　
ホ
モ
：
ま
あ
ジ
ャ
ケ
ッ
ト
も
着
て
る
し
、
多
少
は
ね
?
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Ｋ
Ｐ
：
こ
の
後
コ
ー
ビ
ッ
ト
＆
空
鬼
戦
あ
る
ん
で
す
け
ど
（
ネ
タ
バ
レ
）

　
ホ
モ
：
ヘ
ー
キ
ヘ
ー
キ
、
兵
器
だ
か
ら

　
Ｋ
Ｐ
：
じ
ゃ
あ
ラ
ウ
ン
ド
回
っ
て
ホ
モ
く
ん
。
射
撃
す
る
だ
ろ
う
し
振
っ
て
ね

　　
シ
ョ
ッ
ト
ガ
ン
（
８
５
）
＜
＝
２
４
　
ネ
タ
切
れ

　
シ
ョ
ッ
ト
ガ
ン
（
８
５
）
＜
＝
６
２
　
だ
か
ら
ネ
タ
切
れ
だ
っ
つ
っ
て
ん
じ
ゃ
ね
え
か
よ
（
棒
読
み
）

　　
Ｋ
Ｐ
：
で
は
一
発
回
避
…
…
と
思
っ
た
け
ど
ど
う
せ
確
定
で
壊
れ
る
し
い
い
か
。
ナ
イ
フ
は
壊
れ
て

動
か
な
く
な
る
。
戦
闘
終
了

　
ホ
モ
：
殺
っ
た
ぜ
。
じ
ゃ
あ
さ
っ
さ
と
壁
ぶ
ち
抜
い
て
コ
ー
ビ
ッ
ト
殺
り
に
行
く
よ
。
間
取
り
が
不

自
然
と
か
そ
う
い
う
の
で

　
Ｋ
Ｐ
：
残
り
一
発
使
っ
て
か
ら
リ
ロ
ー
ド
で
Ｏ
Ｋ
牧
場
?
（
虐
お
じ
）

　
ホ
モ
：
い
い
よ
。
そ
ん
で
隠
し
部
屋
に
突
撃
す
る

　
Ｋ
Ｐ
：
で
は
隠
し
部
屋
。
真
ん
中
に
は
木
で
出
来
て
い
る
か
の
よ
う
な
死
体
の
よ
う
な
も
の
が
倒
れ

て
い
る
。
Ｒ
Ｔ
Ａ
な
ん
で
描
写
は
省
く
よ
。
で
、
そ
れ
が
起
き
上
が
る
。
１
／
１
ｄ
８
の
Ｓ
Ａ
Ｎ
ｃ
だ

　
ホ
モ
：
絶
対
狂
気
の
奴
隷
に
な
ん
か
な
っ
て
や
ん
ね
え
!
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正
気
度
（
７
９
）
＜
＝
６
　
成
功
　
無
駄
ス
ペ
　
残
り
正
気
度
７
８

　　
Ｋ
Ｐ
：
よ
し
（
適
当
）　
相
手
は
な
ん
か
呪
文
唱
え
て
る
ね
。
ど
う
す
る
?

　
ホ
モ
：
撃
つ
よ

　
Ｋ
Ｐ
：
じ
ゃ
あ
こ
こ
か
ら
ま
た
戦
闘
ラ
ウ
ン
ド
だ
。
と
そ
の
前
に

　　
５
ｄ
６
↓
２
，
３
，
６
，
３
，
６
＝
２
０

　　
ホ
モ
：
何
こ
れ
?

　
Ｋ
Ｐ
：
肉
体
の
保
護
。
ナ
イ
フ
が
倒
さ
れ
た
直
後
に
戦
闘
に
備
え
て
唱
え
た
感
じ
で
。
さ
っ
き
の
ナ

イ
フ
で
刺
そ
う
と
す
る
度
に
１
Ｍ
Ｐ
消
費
し
て
る
か
ら
、
合
計
で
７
消
費
し
た
訳
だ
。
も
う
大
体
分

か
っ
て
る
だ
ろ
う
け
ど
、
コ
ー
ビ
ッ
ト
の
Ｐ
Ｏ
Ｗ
そ
し
て
Ｍ
Ｐ
は
１
８
だ
か
ら
こ
れ
で
残
り
１
１
に

な
っ
た
ね

　
ホ
モ
：
な
る
ほ
ど
ゾ

　
Ｋ
Ｐ
：
そ
し
て
よ
く
見
る
と
コ
ー
ビ
ッ
ト
の
胸
に
鉄
っ
ぽ
い
ダ
ガ
ー
が
刺
さ
っ
て
い
る
。
多
分
そ
れ

使
っ
て
な
ん
か
召
喚
し
よ
う
と
し
て
る

　
ホ
モ
：
露
骨
だ
な
ぁ
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Ｋ
Ｐ
：
こ
っ
ち
も
走
者
だ
か
ら
。
で
、
奴
の
手
番
が
来
た
ら
詠
唱
完
了
し
そ
う
だ
ね
。
そ
れ
ま
で
に

殺
ら
な
い
と
空
鬼
が
出
て
く
る
。
代
わ
り
に
詠
唱
に
集
中
し
て
て
戦
闘
行
動
が
出
来
な
い
よ
う
だ
。

こ
の
Ｒ
中
攻
撃
し
放
題
だ
ね

　
ホ
モ
：
じ
ゃ
あ
さ
っ
さ
と
殺
そ
う
ぜ
!
　
日
が
暮
れ
ち
ま
う
よ
!

　
Ｋ
Ｐ
：
ど
う
ぞ

　　
シ
ョ
ッ
ト
ガ
ン
（
８
５
）
＜
＝
３
５
　
成
功

　
シ
ョ
ッ
ト
ガ
ン
（
８
５
）
＜
＝
７
０
　
成
功

　
４
ｄ
６
↓
３
，
３
，
２
，
３
＝
１
１

　
４
ｄ
６
↓
４
，
５
，
３
，
２
＝
１
４

　
残
弾
↓
３
／
５

　　
ホ
モ
：
ま
あ
削
り
切
れ
な
い

　
Ｋ
Ｐ
：
で
も
保
護
は
割
れ
て
、
本
体
に
も
５
ダ
メ
ー
ジ
入
っ
た
。
順
調
順
調
。
で
も
手
番
が
回
っ
た

事
に
よ
り
空
鬼
が
召
喚
さ
れ
る
。
ま
ず
は
成
功
判
定
か
ら

　
ホ
モ
：
Ｍ
Ｐ
は
幾
つ
込
め
る
?

　
Ｋ
Ｐ
：
召
喚
と
従
属
ひ
と
ま
と
め
に
し
て
１
０
。
よ
っ
て
残
り
Ｍ
Ｐ
１
。
だ
け
ど
ル
ル
ブ
記
載
の
通
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り
９
６
〜
１
０
０
は
失
敗
と
す
る
よ

　　
召
喚
（
１
０
０
）
＜
＝
５
８
　
召
喚
成
功

　　
Ｋ
Ｐ
：
残
念
、
召
喚
は
成
功
だ
。
…
…
ス
テ
ー
タ
ス
は
平
均
で
い
い
か
な
?
　
端
数
は
切
り
捨
て
で

　
ホ
モ
：
あ
、
い
い
っ
す
よ

　
Ｋ
Ｐ
：
で
は
極
め
て
平
均
的
な
空
鬼
が
召
喚
さ
れ
る
。
そ
し
て
ラ
ウ
ン
ド
が
回
っ
て
、
コ
イ
ツ
も
戦

闘
に
加
わ
っ
て
く
る
。
と
そ
の
前
に
０
／
１
ｄ
１
０
の
Ｓ
Ａ
Ｎ
ｃ
だ

　
ホ
モ
：
ん
、
お
か
の
し
た

　　
正
気
度
（
７
８
）
＜
＝
９
９
　
失
敗

　
１
ｄ
１
０
↓
１
０
　
残
り
Ｓ
Ａ
Ｎ
６
８

　　
Ｋ
Ｐ
：
フ
ァ
ッ
!?
　
…
…
え
、
え
ー
と
、
と
り
あ
え
ず
ア
イ
デ
ア
だ
。
２
分
の
１
だ
か
ら
行
け
る
か

も
し
れ
な
い

　　
ア
イ
デ
ア
（
５
０
）
＜
＝
４
５
　
ち
ょ
っ
、
ち
ょ
っ
ち
ょ
っ
と
待
っ
て
下
さ
い
!
　
待
っ
て
!
　
助
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け
て
!
　
待
っ
て
下
さ
い
!
　
お
願
い
し
ま
す
!
　
ワ
ア
ア
ア
ア
ア
ア
ア
ア
ア
ア
!!

　　
ホ
モ
：
ウ
ン
の
尽
き
で
す
ね
こ
れ
は

　
Ｋ
Ｐ
：
…
…
狂
気
の
内
容
を
決
め
よ
う
か
。
加
え
て
期
間
も

　　
１
ｄ
１
０
↓
３
＝
奇
妙
な
も
の
、
異
様
な
も
の
を
食
べ
た
が
る

　
１
ｄ
１
０
＋
４
↓
７
＋
４
＝
１
１
ラ
ウ
ン
ド

　　
Ｋ
Ｐ
：
あ
＾
〜
良
か
っ
た
＾
〜
、
行
動
不
能
じ
ゃ
な
い
わ
!

　
ホ
モ
：
じ
ゃ
あ
、
目
の
前
に
い
る
コ
ー
ビ
ッ
ト
と
空
鬼
を
捕
食
す
る
為
に
殺
し
に
行
く
か

　
Ｋ
Ｐ
：
そ
う
し
よ
う
。
で
は
、
ホ
レ
ス
・
モ
ナ
ハ
ン
は
趣
味
の
狩
猟
の
感
覚
で
奴
ら
に
銃
口
を
向
け

る
!

　　
シ
ョ
ッ
ト
ガ
ン
（
８
５
）
＜
＝
３
７
　
成
功

　
シ
ョ
ッ
ト
ガ
ン
（
８
５
）
＜
＝
６
５
　
成
功

　
残
弾
↓
１
／
５
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Ｋ
Ｐ
：
空
鬼
の
回
避
。
頼
む
か
ら
避
け
る
な
よ

　　
回
避
（
２
０
）
＜
＝
１
０
０
　
フ
ァ
ン
ブ
ル

　　
Ｋ
Ｐ
＆
ホ
モ
：
え
ぇ
…
…

　
Ｋ
Ｐ
：
…
…
ま
あ
、
こ
れ
は
こ
れ
で
助
か
る
。
ダ
メ
ー
ジ
行
こ
う
か
。
フ
ァ
ン
ブ
ル
し
た
分
は
２
倍

ダ
メ
ー
ジ
で
い
い
よ
。
吹
っ
飛
ば
し
ち
ま
え

　　
８
ｄ
６
↓
４
，
３
，
４
，
５
，
５
，
４
，
５
，
６
＝
３
６

　
４
ｄ
６
↓
４
，
４
，
２
，
４
＝
１
４

　　
Ｋ
Ｐ
：
は
い
ネ
ギ
ト
ロ

　
ホ
モ
：
殺
っ
た
ぜ
。

　
Ｋ
Ｐ
：
で
は
コ
ー
ビ
ッ
ト
の
タ
ー
ン
。
か
ぎ
爪
で
攻
撃

　　
か
ぎ
爪
（
５
０
）
＜
＝
６
９
　
ガ
バ
エ
イ
ム
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Ｋ
Ｐ
：
よ
し
失
敗
、
ラ
ウ
ン
ド
が
回
る
。
煮
る
な
り
焼
く
な
り
好
き
に
し
て
、
ど
う
ぞ

　
ホ
モ
：
じ
ゃ
あ
シ
ョ
ッ
ト
ガ
ン
最
後
の
一
発
で
吹
っ
飛
ば
そ
う

　　
シ
ョ
ッ
ト
ガ
ン
（
８
５
）
＜
＝
１
５
　
姦
通

　
残
弾
↓
０
／
５

　　
Ｋ
Ｐ
：
つ
よ
い

　
ホ
モ
：
回
避
で
も
何
で
も
振
っ
て
く
れ
よ
な
ー

　　
回
避
（
１
４
）
＜
＝
２
６
　
ク
ソ
ザ
コ
ー
ビ
ッ
ト

　　
Ｋ
Ｐ
：
は
い
ダ
メ
ー
ジ
。
２
倍
ね

　　
８
ｄ
６
↓
４
，
１
，
６
，
４
，
３
，
３
，
４
，
５
＝
３
０

　　
Ｋ
Ｐ
：
コ
ー
ビ
ッ
ト
は
木
っ
端
微
塵
に
な
っ
た
。
戦
闘
終
了

　
ホ
モ
：
狂
気
が
終
わ
る
ま
で
食
い
散
ら
か
し
て
か
ら
例
の
魔
石
回
収
し
た
い
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Ｋ
Ｐ
：
な
ら
コ
ー
ビ
ッ
ト
諸
共
食
っ
た
っ
て
事
で
い
い
よ
。
Ｐ
Ｏ
Ｗ
＋
１
さ
れ
る
。
そ
し
て
、
シ
ナ

リ
オ
終
了
と
共
に
計
測
終
了
だ
。
ホ
モ
く
ん
は
安
心
し
て
家
の
片
付
け
を
し
て
、
普
通
に
こ
の
家
で
過

ご
す
事
が
出
来
る
よ
う
に
な
る

　
ホ
モ
：
や
っ
た
ぜ
。

　
Ｋ
Ｐ
：
じ
ゃ
あ
今
回
の
報
酬
。
ま
ず
コ
ー
ビ
ッ
ト
討
伐
で
１
ｄ
６
。
こ
こ
ま
で
が
シ
ナ
リ
オ
で
提
示

さ
れ
て
る
部
分
な
ん
だ
け
ど
、
更
に
空
鬼
討
伐
に
よ
る
１
ｄ
１
０
の
正
気
度
回
復
を
認
め
よ
う
!

　　
１
ｄ
６
＋
１
ｄ
１
０
↓
６
，
９
＝
正
気
度
１
５
回
復

　　
ホ
モ
：
Ｆ
Ｏ
Ｏ
→
　
気
持
ち
い
い
＾
〜

　
Ｋ
Ｐ
：
あ
と
発
狂
し
た
か
ら
ク
ト
ゥ
ル
フ
神
話
技
能
も
＋
５
し
と
い
て

　
ホ
モ
：
お
か
の
し
た

　
Ｋ
Ｐ
：
そ
し
て
成
功
し
た
技
能
の
成
長
。
回
避
は
既
に
９
９
だ
か
ら
無
理
だ
け
ど
、
シ
ョ
ッ
ト
ガ
ン

は
可
能
だ

　　
シ
ョ
ッ
ト
ガ
ン
（
８
５
）
＜
＝
９
４
　
成
長

　
１
ｄ
１
０
↓
８
＝
シ
ョ
ッ
ト
ガ
ン
技
能
が
９
３
に
成
長
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Ｋ
Ｐ
：
成
長
に
よ
っ
て
技
能
が
９
０
％
を
超
え
る
と
正
気
度
を
２
ｄ
６
回
復
出
来
る
ゾ

　　
２
ｄ
６
↓
５
，
１
＝
正
気
度
６
回
復

　　
ホ
モ
：
正
気
度
８
９
。
う
ん
、
お
い
し
い
!
（
大
黒
字
）

　
Ｋ
Ｐ
：
全
て
の
処
理
が
終
了
し
た
か
ら
、
ひ
と
ま
ず
悪
霊
の
家
の
セ
ッ
シ
ョ
ン
は
終
了
し
よ
う
か
。

完
走
し
た
感
想
は
?

　
ホ
モ
：
ホ
モ
は
ウ
ン
に
弄
ば
れ
る
。
お
疲
れ
様
で
し
た

　
Ｋ
Ｐ
：
お
疲
れ
様
で
し
た
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